D-sexTIONEN INOM TLTH HTM1
MortioN 24 september 2024

Motion: Programmasteriet

“Vi har en radikal hypotes att folk pa data gillar programmering” ~ Daniel Adu-Gyan

1 Programmering och teknik pa sektionen idag

Ett av malen som ofta diskuterats pa sektionen dr hur man kan f4 fler studenter att engagera sig
i sektionens verksambhet. I stadgarna kan man ldsa foljande: “Foreningens d&ndamal och syfte
ar att verka for sammanhallningen mellan sina medlemmar, [...] att tillvarata deras gemen-
samma intressen”. Mot denna bakgrund tycks det rimligt att fundera 6ver vilka gemensamma
intressen sektionens medlemmar har, samt vilka av dessa intressen som idag tillvaratas. Utan
tvekan finns det ett stort gemensamt intresse f6r programmering och teknik bland sektionens
medlemmar — det &r ju just detta intresse som har lett till att vi borjar studera pa vara program
och i forlangningen att vi blivit medlemmar i D-sektionen. Idag har sektionen framforallt tva
olika underutskott som héller pd med programmering: DWWW och rootmasteriet. Utdver D-
sektionen finns d&ven CTF-laget och Code@LTH som ér fristdende organisationer.

DWWW ir ett underutskott inom Informationsutskottet och leds av DWWW-ansvarig. DWWW
ansvarar for utveckling av 1) dsek.se (och nolla.nu) och 2) sektionens app, som arbetas med
under kodstugor som sker parallellt med InfU-kvéllar. DWWW-ansvarig agerar projektledare
och delegerar uppgifter till DWWW-medlemmar, och utfér mycket av det dagliga arbete som
faller pd underutskottet. Uppgifterna kommer dels inifran utskottet men dven fran kontakt med
andra utskott pd sektionen.

Rootmasteriet dr ett underutskott inom Kéllarmésteriet och leds av root. Rootmésteriet ansvarar
for sektionens digitala infrastruktur, det vill sdga servrar och mejl- och accessystem, men dven
skdrmar i iDét, “mojtar” /smaelektronik, och annat angransande, t.ex. arkadmaskinen Sparky.
Rootmasteriet har ingen direkt koppling till Kédllarmasteriet utover att bedriva sin verksamhet
vid samma tillfdllen som Kéllarmaésteriet.

2 Varfér ar den nuvarande situationen ett problem?

For ndgon pa sektionen som &r sugen pa att engagera sig inom programmering rent allmént ar
inget av de nuvarande alternativen helt klockrent. Om du véljer att engagera dig i DWWW sa
haller du bara pa med webbprogrammering och apputveckling. Om du véljer att engagera dig i
rootmaésteriet sa involverar programmering oftast bash- och python-skript. Det finns antagligen
manga som dr intresserade av bdda ansvarsomrddena, men som inte orkar eller hinner vara med
i bada utskotten samtidigt. Aven om man “héller sig” till ett av utskotten s& kan det vara svart
att faktiskt engagera sig; rootmdasteriet har just nu ingen icke-valberedd funktiondrspost, vilket
kan leda till att det &r svért att spontanengagera sig i utskottet. Troskeln for att soka till sudo kan
desutom kédnnas hogre for att det uppfattas som att man redan maste ha mycket férkunskaper
och tidigare erfarenheter, samt att det kan vara svart att bilda sig en uppfattning om vad en
sudo sysslar med.

Uppdelningen tillfor ocksa friktion i samarbetet mellan underutskotten. DWWW och root har
i mdnga avseenden overlappande ansvarsomraden - DWWW tillhandahéller ofta granssnitten
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som resten av sektionen anvinder for att interagera med véra system, medan root underhdller
den underliggande infrastrukturen. Trots detta har de tva underutskotten idag minimalt samar-
bete. Aven om ett fital medlemmar dr med i bdda underutskotten sker det idag inga regelbund-
na moten mellan DWWW och rootmaésteriet. Det sker ingen ldngsiktig gemensam planering pa
hur sektionens infrastruktur bor se ut och utvecklas. Den enda regelbundna kommunikationen
mellan de tva utskotten &r att ndgra av vara respektive system ibland gér sonder och vi dr i akut
behov av ndgon 16sning.

Det finns ocksa projekt som inte ingar i varken DWWW eller rootmaésteriet. Det tidigare ndimn-
da CTF-laget dr ett bra exempel pa detta. Aven hobbyprojekt som att t.ex gora game-jams, skapa
en 3D-rendering av gamla iDét, tavlingsprogrammera eller dylikt, har ingen tydlig plats. Akti-
vitetsutskottet har redan for fullt upp med dess nuvarande bredd av evenemang for att kunna
arrangera regelbundna aktiviteter for de medlemmar som genast fattade intresse for CTF-laget
ndr det nyligen startade. I manga avseenden dr Aktivitetsutskottet dessutom en gemenskap
for medlemmar med andra intressen. Vi bor sjédlvklart inte heller vara beroende av en annan
forening (t.ex Code@LTH) for att uppna véra egna mal som sektion.

3 Vad vill vi géra at saken?

Vi vill skapa ett nytt utskott som jobbar med programmering och teknik i alla dess former.
Utskottet skulle dels ta over de ansvarsomrdden som DWWW och rootmaésteriet har idag, men
skulle framforallt vara platsen man naturligt kan vinda sig till om man tycker programmering
och/eller teknik &r roligt och dr ndgot man vill syssla med dven utanfor plugget. Vi foreslar:
Programmasteriet.

Programmasteriet skulle bli sitt eget utskott, och inte ligga under InfU /Kéllarmasteriet/ AktU/
nagot annat. Posterna DWWW-ansvarig, DWWW-medlem och Webmaster i InfU, samt root,
vice root och sudo i Kéllarmasteriet, tas bort och ersétts av motsvarande (ungefar) poster i det
nya utskottet. Likt de flesta andra utskotten pa sektionen anser vi att utskottet ska ha en méstare
(Programmastare) och en vice (Vice Programmastare). Mastaren sitter inte i styrelsen (i alla fall
till en borjan - mer om detta under stycke 5.3). Mdstaren och vicen leder utskottet tillsammans,
men for att undvika att vice-posten inte fér ett riktigt syfte forutom att bista mastaren sa har
denne dven ett extra ansvar for de som vill engagera sig i utskottet genom diverse hobbyprojekt.

Under Programmadstare och Vice Programmastare och har vi Webbmaistare och Systemmis-
tare, bada kdarnposter som mer eller mindre flyttas direkt 6ver frain DWWW-ansvarig i InfU
respektive root i Kédllarmaésteriet. Under sig har bdda en pool av folk med mer flytande ansvars-
omraden — Utvecklare — motsvarande en kombination av de DWWW-medlemmar och sudos
med lite mer kompetens inom sina omraden, som kan och ér villiga att lara ut och ldra upp,
och som har tillgang till de mer kénsliga systemen. Slutligen har vi Funktiondrer inom Pro-
grammasteriet, som helt enkelt dr de som vill ldra sig om webbutveckling, servrar eller bara
vill programmera nagot kul for sektionen. Forslagsvis kan dessa véljas in likt Kéllar- eller InfU-
funkisar idag, det vill sdga att om man dyker upp pd sammankomster och dr engagerad sa kan
man bli invald.

2 (6)



D-sexTIONEN INOM TLTH HTM1
MortioN 24 september 2024

4 Varfor ar Programmasteriet en bra I6sning?

Inforandet av Programmasteriet hade inneburit att programmerings- och teknikintresserade
hade haft ett tydligt stélle att vinda sig till pa sektionen, och att sektionen i och med detta fdngar
in lite mer av den nisch ménniskor som kanske inte hade varit sédrskilt engagerade annars. Allt
fran deltagande i programmeringstiavlingar och CTF-lag till game jams och hackathons hade
passat in perfekt under utskottet. Aven om man endast skulle vara intresserad av exempelvis
webbutveckling sé dr det bara att hoppa in och jobba med det, om det &r det man kidnner for.

Det skulle ocksd bli lattare att veta som icke-utskottsmedlem vart man ska vdnda sig nér det
galler IT-frdgor eller om det dr en metaforisk brand som madste sldckas, da det inte langre ar
rootmaésteriet eller DWWW eller Webmastern som fixar nagot, utan man hjélps at inom Pro-
grammadsteriet. DWWW stéller hoga krav pd rootmaésteriet i nuldget, samtidigt som rootméste-
riet har mycket annat att std i. Att sla ihop dem skulle forhoppningsvis medfora att samarbetet
flyter pa béttre, sdrskilt om det inte finns en specifik uppdelning mellan DWWW-medlemmar
och sudos.

Med uppdelandet av sudos + DWWW-medlemmar i Utvecklare och Funktiondrer hoppas vi
ocksa dels gora det mer lattillgangligt att bara dyka upp och vara med utan ndgra krav pa kom-
petens, och dels gora det ldttare att dela upp access i heltdckande access bakom valberedda krav
pd kompetens (Utvecklare) och access pa projektbasis (Funktiondrer inom Programmadsteriet),
vilket minskar sdkerhetsriskerna.

5 Frekvent Forvantade Fragor

5.1 Finns det personer som vill s6ka de har posterna?

Vi tror absolut det. Idag dr vig DWWW-medlemmar och g sudos, vilket motsvarar 18 utvecklare
i det nya Programmasteriet. Tillsammans med utskottsledare och vice kan vi uppskatta utskot-
tets storlek till 20 medlemmar, vilket dr storre dn de flesta utskott och kommer att vara ungefar
lika stort som nya Kallarmasteriet och Informationsutskottet.

5.2 Vad hander med Informationsutskottet och Killarmasteriet om DWWW och rootmaésteriet
forsvinner fran respektive utskott?

InfU &r egentligen inte mer beroende av hemsidan/DWWW dn vad andra utskott &r, och DWWW
jobbar redan valdigt sjdlvstandigt under InfU-kvéllar. Dessutom har InfU redan manga andra
funktiondrer och manga andra ansvarsomraden - README, foto, film, grafik och arkivet — och
kan fortsdtta fokusera pa dem d@ven om DWWW f6rsvinner.

Aven Killarmisteriet har de senaste &ren arbetat for att expandera utskottet, sa att de inte ar
beroende av rootmadsteriet. I nuldget fungerar det likt InfU och DWWW, ddr de badda utskotten
inte dr direkt beroende av varandra nidr det kommer till att utféra sina dligganden, utan en-
dast ekonomiskt. Forsvinner rootmésteriet kommer Kéllarmasteriet att pdga som vanligt, dock
i ndgot mindre utstrdckning, men annars kommer samma arbete att utforas.

3 (6)



D-sexTIONEN INOM TLTH HTM1
MortioN 24 september 2024

5.3 Programmasteriet skulle enligt motionen skéta och ansvara for en stor del av sektionens
infrastruktur — nagot som &r vasentligt for samtliga 6vriga utskott — och dessutom hantera
och ansvara for hardvara som kan vara ganska dyr. Borde inte Programmaéstare da vara en
styrelsepost med tanke pa ansvaret som posten medfor?

Detta dr ndgot vi funderade pa vildigt mycket under skrivandet av motionen. Vi gjorde be-
ddémningen att det kan nog bli for mycket att dels ldra sig leda ett helt nytt utskott samtidigt
som man ldr sig vara med i styrelsen och allt vad det innebér, &ven om Programmaéstarens roll
onekligen kommer att vara valdigt viktig for sektionen.

Vi ser gdrna att det sker en kontinuerlig utvardering huruvida det fungerar att inte ha med
Programmastaren i styrelsen och dven gora bedomningen om man vill “uppgradera” posten i
framtiden. Vi har ju valt att i motionen féorutom Programmadstare dven ha en Vice Programmas-
tare, vilket forhoppningsvis skulle underlatta ifall det beslutet skulle fattas i framtiden.

Under tiden har vi i véra forandringsforslag i styrdokumenten lagt till att Programmastaren
bor bli standigt adjungerad pa styrelsemoten, och ha som ett av Programmaéstarens aliggan-
den att kontinuerligt fora dialog med styrelsen om sektionens behov med avseende pa digital
infrastruktur.

5.4 Om Programmastare inte ska vara en styrelsepost, behdvs det da en Vice?

Som tidigare namnt s hoppas vi att redan ha en Vice Programmastare skulle underlatta i en
eventuell 6vergdng till att utskottet ligger under styrelsen i framtiden. “Under tiden” har vi
aven lagt in att Vice Programmastare har som aliggande att vara ansvarig for de projekt som
inte faller direkt under Systemmastaren eller Webbmastaren, vilket automatiskt delegerar ett
ansvarsomrdde bort fran utskottsordférande. I och med att utskottet skulle vara helt nytt tror
vi ocksa att ha ndgon som en nyinvald utskottsordforande att bolla idéer med och delegera
uppgifter till hade varit gynnsamt. Det blir dessutom enkelt for andra att veta vem man ska ga
till inom utskottet ifall Programmastaren dr franvarande.

5.5 Just nu ar det valdigt fa tjejer som ar engagerade i DWWW och rootmésteriet. Finns det en
risk att Programmasteriet blir “for grabbigt”?

Historiskt sett har valdigt fa tjejer engagerat sig i rootmésteriet och DWWW jamfort med resten
av sektionen. Kéllarmaésteriet och rootmaésteriet har fran vissa hdll uppfattats som en ganska
sluten kompisgrupp som é&r svar att ga med i, inte minst for att man bara kan viljas in som
sudo en gdng om dret. Trots att DWWW har haft férdelen av att tillhéra InfU som har en nagot
mer jamlik konsbalans sa &dr det for ndrvarande inga tjejer som &r DWWW-medlemmar.

Detta hoppas vi kunna motverka genom att fokusera mycket pa marknadsféring och 6ppen-
het. Syftet med hela motionen &r ju egentligen att skapa en plats pd sektionen dér alla som har
ett intresse for teknik och programmering kan kdnna sig vidlkomna och att det ar latt att hanga
pa, och bara att ha en gemensam utskottsledare som kan skapa och dra i event som ar opp-
na for alla, och d4ven marknadsfora det pa det sittet, tror vi hjdlper ndgot enormt. Ytterligare
en fordel med att ha utskottsledare och vice utover endast root/Systemmaéstare och DWWW-
ansvarig/Webbmadstare blir da ocksa att ledningen kan ha tydliga aligganden att marknadsfora
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utskottet utat och jobba med inkluderingsfragor. Idag har root och DWWW-ansvarig inte tid
att jobba bdde med marknadsforingsfragor och att driva sitt ansvarsomrdde, och Kéllarméastare
och Informationsansvarig ar inte tillrdckligt insatta i rootmasteriet eller DWWW for att mark-
nadsfora t dem.

6 Slutsats

D-sektionen behover ett utskott for programmering och teknik. Vi behover bli bittre pa att en-
gagera fler medlemmar i sektionens verksamhet och skapa ett nytt forum fér de som inte ar
intresserade av sektionens dvriga verksamhet. Inférandet av Programmasteriet dr inte bara ett
naturligt steg for att mota detta intresse utan ocksa ett sétt att stirka sammanhéllningen mellan
DWWW och rootmasteriet.

Flugornas projektgrupp yrkar pa

1 att dndra i stadgarna enligt bifogat dokument
lagger till Programmiisteriet
> att dndra i reglementet enligt bifogat dokument

ligger till posterna for Programmiisteriet, tar bort poster i Informationsutskottet och Killarmiis-
teriet, ligger till att Programmiistare viiljs pd Valmotet samt att Programmidistare dr stindigt
adjungerad pd styrelsemdten

5 att dndra i Policy for Val enligt bifogat dokument

lisgger till Programmidistare, Vice Programmiistare, Systemmiistare och Webbmiistare som kiirn-
poster och att de bor viljas in innan verksamshetsirets start

4 att andra i Policy for Tackverksamhet enligt bifogat dokument

ligger till Programmiistare, Vice Programmiistare, Systemmdstare och Webbmiistare som trdjpos-
ter

5 att vid bifallen motion ldgga till en punkt till Beslutsuppfoljningen, “Utvardera hur samar-
betet mellan Styrelsen och Programmasteriet har fungerat” med Styrelsen 2025 som an-
svarig, till VIM 2025

6 att vid bifallen motion ldgga till en punkt till Beslutsuppfoljningen, “Utvardera huruvida
Programmasteriet bor ligga under Styrelsen” med Styrelsen 2025 som ansvarig till HTM1
2025

7 att vid bifallen motion utlysa val for Programmaéstare snarast mojligt
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5/ MOTION

Lund, dag som ovan

Dag Hemberg
Informationsansvarig

Lund, dag som ovan

Esbjorn Stenberg
root

D-sexTioNEN INOM TLTH

Lund, dag som ovan

Philip Nielsen
Kallarmaéstare

Lund, dag som ovan

Anahita Chavan
Vice Informationsansvarig

HTM1
24 september 2024

Lund, dag som ovan

Daniel Adu-Gyan
DWWW-ansvarig

Lund, dag som ovan

Hampus Edén
Funktiondr inom Kallarmaésteriet
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